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EMENTA: ordenacio e modelos de complexidade computacional. Algoritmos geométricos basicos
(2d e 3d): cdlculo de angulos e distancias, posigdo relativa de pontos, retas e poligonos.
Determinacdo do fecho convexo: principais algoritmos para 2d, estudo de complexidade. Fecho
convexo em 3d: aplicagdes. Algoritmos de busca geométrica para subdivisio planar: “Range
Searching”: algoritmos e aplicagdes. Programas de proximidade: diagrama de Voronoi,
triangulacdo de Delaunay (com ou sem restri¢des), triangulagdo de poligonos simples. Intersecdo e
visibilidade, intersecdo de poligonos.
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DESCRICAO DO CONTEUDO:

1. Modelos de complexidade computacional e algoritmos para ordenacio

2. Cotas inferiores e redugio

3. Operagoes com vetores, distdncia e angulos, angulos orientados no plano, pseudo-angulos,
produto vetorial, areas orientadas de poligonos planos.

Coordenadas baricentricas, localizacdo de pontos em relagdo aos poligonos

Conjuntos convexo em Rn, combina¢ao convexa, definicio de fecho convexo, fecho
convexo bidimensional, complexidade do fecho convexo bidimensional
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6. Algoritmos para fecho convexo bidimensional

7. Algoritmos para o fecho convexo bidimensional do tipo dividir para conquistar

8. Fecho convexo tridimensional, estrutura de dados winge-edge, face-edge, vertex-edge e
half-edge

9. Algoritmos para fecho convexo tridimensional

. 10. Triangulagdo, interpolagdo, diagrama de Voronoi e suas propriedades

11. Trlangulagao de Delaunay, conversdo entre diagrama de Voronoi e Delaunay, algoritmos
para'triangulagdo de Delaunay

12. Analise de complexidade e problemas resolvidos pela triangulagio de Delaunay

13. Triangulacdo de um dominio, de um poligono simples, algoritmo para triangulagio de um
poligono simples, triangulagdo com restricdes, algoritmos para triangulagio com
restri¢des, analise de complexidade

14. Localizagdo de pontos em subdivisdes planares, algoritmos para localizacdo de pontos em
subdivisdo plana

15. “Range Searching” unidimensional, arvores Kd, arvores para “Range Searching” n-
dimensional

16. Interse¢do e visibilidade, interse¢do de poligonos, grafo de visibilade, caminho minimo
com obstaculos. Aplicagdes a computagéo grafica: “clipping” e “Hidden line/surface”
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