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Il - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Tratar de problemas teéricos e praticos relacionados com o processamento de imagens,
com énfase nas técnicas desta drea utilizadas em computacio grifica;

Discutir de forma abrangente os fundamentos de cor e seu uso em computacio grafica;

Explorar os problemas de amostragem e reconstrucio de imagens.

III - EMENTA

Modelos matematicos de imagens. Amostragem e reconstrucio de imagens. Amostragem e
reconstrucdo de imagens. Modelos matemadticos de cor. Luminincia e crominincia. Imagens
digitais. Operagdes com imagens Representacdo multiescala de imagem.

IV - DESCRICAO DO CONTEUDO

PROGRAMA:
L Teoria de Sinais: Paradigmas de abstracdo. Modelos matemadticos de sinais.
Representacdo linear de sinais. Operagdes com sinais. Teoria de amostragem.
Operagdes no dominio discreto. Reconstrugdo de sinais. Filtros polinomiais.

IL Fubndamentos de cor: Paradigams no esudo de cor. Universo de representacio de cor.
Representagai CIE-RGB. Luminancia e croméncia. Sélido de cor. Leis de Grassman.
IIL Sistema de cor: Mudanga de cor entre sistemas. Sistema padrio de cor. Sistema de cor

dos dispositivos. Sistema de interface de cor. Sistemas computacionais de cor.
Transformagdes de cor.

IV. Imagem digital: Paradigmas de abstracdo para imagem. Modelo espacial de imagem.
Discretizagdo da cor. Codificagdo de imagens. Compressdo de imagens.

V. Operagdes com imagens: Filtragem. Filtros lineares espacialmente invariantes.
Exemplos de filtros lineares. Reconstrucido de imagens. Compressio. Representacio
multiescala.

V - METODLOGIA DE ENSINO E AVALIACAO

1. Aulas expositivas tedricas e aulas praticas nos laboratérios de computagio;
2. Trés provas de avaliagdo em sala de aula;
3. Trés trabalhos de implementacio;




4. Uma prova final.

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

1. Filho, 0.M. E Neto H.N. Processamento Digital de Imagens. Brasport
2. .Gomes, J. e Velho L. - Computagdo Grafica: [magem, IMPA
3. Jahne, B. - Digital Image Processing, Springer.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Bracewekk, R. - The Fourie Transform and its Applications. McGraw - Hill

2. Foley,].D., Van Dam, A., Feiner, S.K. e Hughes, J.F. - Fundamentasls of Interactive Computer
Graphics. Addison Welley.

3. Glassner, A.S. - Priciples of Digital Imagem Synthesis. Morgan Kaufmann.

4. Rosenfeld, A. and Kak, A.C. - Digital Picture Processing, Academic Press
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