MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
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PROGRAMA DE DISCIPLINAS
1 2
| CURSO: Matemitica | CODIGO: 39 ]
3 4
| MODALIDADE: | CURRICULO: ]
5
| TURNO(s)  Manha( ) Tarde( ) Noite( ) ]
6
| DEPARTAMENTO: Matemitica ]
7
CODIGO NOME DA DISCIPLINA
CB650 Tépicos de matemdtica computacional I
8
| PRE-REQUISITOS: ]
9
CARGA HORARIA Ne DE CREDITOS CARGA HORARIA TOTAL
Teérica (60) 6 90h
Pratica
Est. Supervisionado { )
10

| OBRIGATORIA (X) _ OPTATIVA( ) ELETIVA OU SUPLEMENTAR [ ) |

11
| REGIME DA DISCIPLINA: Anual(_ )  Semestral (X) ]

12

OBJETIVOS: Apresentar e implementar técnicas de computagdo grafica para visualizacio de
objetos grificos volumétricos.
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EMENTA: Estudo dos equipamentos, das técnicas de programac¢do e dos conceitos matematicos
necessarios a representagdo, 4 manipulagdo e 4 manipulacio e a projecdao de objetos bi- e
tridimensionais e a aplicacdo das técnicas de computacio gréfica a problemas especificos.
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DESCRICAO DO CONTEUDO:

1. Introducio
0 que é computacgio grafica?
As aplicagoes de computagio grafica
Equipamentos utilizados em computacio grafica

2. Estudo das primitivas de “output” graficas
Pontos
Segmentos de retas e poligonos &9
Circulos e
Elipses
Arcos e setores 2
Retangulos -
Preenchimento de regides 5T

3. Cenas bidimensionais




Transformagdes bidimensionais

Transformagdes basicas

Representagdes matriciais e coordenadas homogéneas
Transformagdes compostas

Métodos Raster para transformacoes

Transformag¢des de normalizagdo

" Sistema de coordenadas

Janelas, vistas (“Viewporst") e “aspect ratio”
Transformagdes de normalizacdo

Recorte (“Clipping”) e cobertura (“Shielding”)
Técnicas para manipulacdo de objetos bidimensionais
Dispositivos fisicos de entrada

Classificacdo logica dos dispositivos de entrada
Técnicas interativas de construgao de cenas

Cenas tridimensionais

Conceitos basicos

Sistemas de coordenadas

Técnicas associadas a projegio da cena
Representacdo de objetos tridimensionais
Superficies poligonais

Superficies curvas

Métodos de geometria de fractais
Representagdes por varredura

Métodos de CSG (constructive solid geometry)
Octress

Transformagdes bidimensionais
Transformagdes basicas

Representac¢do matricial e coordenas homogéneas
Transformagdes compostas

Vista tridimensional

Proje¢des

Transformagdes de vista

Implementacio das transformagdes de vista
Remogdo de superficies e linhas ocultas
Classificagdo dos algoritmos

Remocio das faces posteriores

Método do buffer-de-profundidade

Método da linha-de-escaneamento

Método de ordenacgdo-de-profundidade
Método da subdivisdo-de-area

Método “octree”

Comparagdo dos métodos de eliminagio de superficies ocultas
Eliminagdo de linhas ocultas

Superficies curvas

Modelos de cores e pigmentacgio

Modelos basicos de modelagem

Transformacdes de intensidade luminosa no dispositivo grafico de saida
Métodos de pigmentacgdo de superficies

Modelos de cores

Métodos de modelagem

Conceitos basicos de modelagem

Transformacoes de modelo a partir de objetos mestres
Arquivos de “display” estruturados

Operagdes com simbolos

Combinac3o de transformacées de modelo e de vista




7. Projeto de interface com o usudrio AR
Componentes de uma interface com o usuério (= o \
Modelo do usuario : <
Linguagem de comando e
Projeto de menus
Feedback
Formatos de saida
15
METODOLOGIA:
Aulas tedricas e praticas nos laboratérios de computacio.
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