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OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Introduzir técnicas de visualizagdo 2D de objetos geométricos em computagio.

Abordar os diversos sistemas graficos de visualizacdo 2D.

EMENTA DA DISCIPLINA

Primitivas de visualizacdo. Transformacbes geométricas bidimensionais. Visualizacio
bidimensional. Interface grafica com usudrioc e métodos interativos de entrada de dados.
Introdugdo ao Open-GL.

DESCRICAO DO CONTEUDO
Primitivas de visualizacdo: algoritmos para tracado de reta, circulo e conicas.
Algoritmos para tracado de polinémios e splines.
Transformac¢des geométricas bidimensionais: transagdo, rotacio e escalamento.
Matrizes de representagio. Coordenadas homogéneas.
Visualizacido bidimensional: transformadas de visualiza¢3o. Clipping de pontos e linhas.
Clipping de poligonos. Clipping de curvas.
Open-GL: introducdo, descricdo de pontos, linhas e poligonos. Descricdo de curvas e
superficies. Transformadas de visualizagdo. Transformadas de modelagem.
Transformadas de projec¢do. Especificagdo de cor.

METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIACAO
Aulas expositivas.
Avaliacao efetuada com base nas exposi¢cdes e em trabalhos de implementacao.
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Computer Graphics, C Version - Donald Hearn, M. Pauline Baker.
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