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DEPARTAMENTO: Matematica

CODIGO NOME DA DISCIPLINA
CB624 Métodos Graficos II
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CURSO NIVEL N2 DE CREDITOS UNIDADE CURRICULAR
39 Graduacido 6 Computacio grafica
PROFESSOR RESPONSAVEL TITULACAO REGIME DE TRABALHO
DE
OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Tratar dos problemas tedricos e praticos relacionados com a modelagem, estruturacdo e
renderizacao de objetos graficos volumétricos. Discutir de forma abrangente representacoes
paramétricas.

EMENTA DA DISCIPLINA

Modelos de decomposicdo, modelos construtivos, de contorno, métodos de renderizagao,
radiosidade, representagdo paramétrica.

DESCRICAO DO CONTEGDO

Modelagem geométrica: modelos de decomposicio: estrutura de dados octree e
quadtree. Modelos construtivos: CSG. Modelos por contorno: representagéo Brep: winged-
edge e half-edge.

Representagio paraméfrica: curvas [-spline. Superficies cubicas bi-parametricas.
Renderizacao de superficies paramétricas. NURBS e B-spline. Interpolacdo usando (-
splines.

Ray tracing: introdugdo. Ray tracing recursivo. Modelo de iluminacdo. Intersecdes.
Sombreamento simples. Deficiéncias. Aspectos histéricos. Controle de profundidade
adaptative. Volumes limitantes. First-hit speedup. Técnicas de implementacdo. Coeréncia
de raio. Coeréncia espacial. Subdivisio do espago de raio. Backuard ray tracing. Interacdo
difusa. Cone tracing. Ray tracing distribuido.

Volume rendering: introdu¢do e visdo geral. Técnicas de visualizacdo volumétrica.
Técnicas intermediarias de representagdo geométrica. Renderiza¢do volumétrica por Ray
Casting. Técnicas de segmentac¢3o. Implementac¢io do algoritmo de marching cubes.
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